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Задание для самостоятельной работы 

 
Переведите число из одной системы счисления в другую: 

 

1. 101012 → 10 с. сч. 2. 1011112 → 10 с. сч. 

3. 123124 → 10 с. сч. 4. 133324 → 10 с. сч. 

5. 23910 → 5 с. сч. 6. 89910 → 5 с. сч. 

7. 195610 → 2 с. сч. 8. 188910 → 2 с. сч. 

9. 1101010102 → 8 с. сч. 10. 10000001102 → 8 с. сч. 

11. MCMXCVI → 10 с. сч. 12. LXXXVIII→ 10 с. сч. 

13. 462 → римскую с. сч. 14. 49910 → римскую с. сч. 

15. 25718 → 2 с. сч. 16. 3477718 → 2 с. сч. 

17. 140110 → 2 с. сч. 18. 2334510 → 2 с. сч. 

19. 25718 → 10 с. сч. 20. 345218 → 10 с. сч. 
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21. 437110 → 2 с. сч. 22. XCVIIIDCCXXXI→ 10 с. 
сч. 

23. 24718 → 10 с. сч. 24. 2390910 → римскую с. сч. 

25. 11111111102 → 8 с. сч. 26. 432158 → 2 с. сч. 

27. XLVDCLXXVIII → 10 с. сч. 28. 7519610 → 2 с. сч. 

29. 23458 → римскую с. сч. 30. 234558 → 10 с. сч. 
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A B A&B A∨A&B 

 

Наборы входных переменных   —   это   целые   числа 

от 0 до 3, представленные в двухразрядном двоичном 

коде: 00,01,10,11. Заполненная таблица истинности име- 

ет вид: 

 

A B A&B A∨A&B 

0 0 0 0 

0 1 0 0 

1 0 0 1 

1 1 1 1 
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А 

 

В 

 

С 

 

A\/B 
 

¬С 
 

(A\/B) /\ ¬С 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

0 0 1 0 0 0 

0 1 0 1 1 1 

0 1 1 1 0 0 

1 0 0 1 1 1 

1 0 1 1 0 0 

1 1 0 1 1 1 

1 1 1 1 0 0 
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Задания для самостоятельной работы. 

 

Составьте таблицы истинности логических выраже- 

ний: 

 
 
 

1 

 
 

A=>B<=> ¬А \/ B 

 
 

2 

F = (А&B) ∨ (A → B) 
∨ A 

 

3 

 

F=A<=>B<=>(¬А \/  B) /\ 
(¬B\/ А) 

 

4 

 

F = (A ∨ B) ∨ (A ↔ B) 

 

5 

 

F(A, B) = A /\ ¬B 

 

6 

F = А̅&(A&B) ∨ (A → 
B) 

 

 
7 

 

 
F(A, B, С) = A/\ B /\¬C 

 

 
8 

 

F = ((X ∨ Y) & (Z ↔ 
X)) & (Z ∨ Y) 

 
9 

 
¬A&B&¬C˅ A&¬B&C 

 
10 

F =̅̅̅̅̅
̅̅̅
 (X&Y)&(X̅ ∨ 

X) &̅  (Z ↔ Y) 

 
 

11 

 
 

D = ¬ А & (B Ú C) 

 
 

12 

F = (X ↔ Z) & (X̅ ∨ X) 
& (Z ∨ Y) 

 
 

13 

 

 
 

 

 
 

14 

̅̅̅̅̅
̅̅̅̅̅
̅
 F = ̅̅̅
̅̅̅
 ((X ∨ Z) & (Z ↔ 

X)) &̅
̅̅̅̅̅
̅̅

 (Z → Y) 

 

15 

 

F = A v В v С 

 

16 

F = (X ∨ Y) ̅̅̅
̅̅̅̅̅
̅
 ∨ (Z → 

X) & (Z ↔ Y) 

 
17 

 
(A→B)𝖠A 

 
18 

 
F = (A ∨ B) &(C&D̅ ) 

 
18 

 
A/\ (B \/ ¬B /\¬C) 

 
20 

 
F = (A → B) ∨ C&D̅ 
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21 

 
 

F(А, В) = (А\/ В)/\(¬А\/¬В) . 

 
 

22 

 

F = (A ↔ B) ∨ (C ∨ D) 

 
23 

 
F = (A\/ B) /\ ¬С 

 
24 

 

F = A ∨ B̅& (C → D̅) 

 
25 

F = ((С \/В) =>  В) /\ (А /\ В) 
=> В 

 
26 

F = (A → B) ∨ A̅& (C 
↔ D) 

 
 

27 

 
 

F = (AvB)/\(¬Av¬B) 

 
 

28 

 

F = А̅ ∨ B&(A&A) 

 
 

29 

 

F = А̅ ∨ B&(A&A) ∨ B  

 
 

30 

 

F = (A ↔ B) &(C ∨ D) 



Управление дистанционного обучения и повышения квалификации 

Компьютерные технологии и информатика 

18 

 

 

 

 

 

AF=15 
 

Обратите внимание на маршрут ACB —он исключается, потому 

что из пункта В нет дорог по которым мы «еще не ходили». Так 

же, есть прямой путь AF, который сразу дает нам один из вариан- 

тов ответа. 
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1  6 
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Запрос Найдено 

страниц 
(в тысячах) 

Пушкин 3500 

Лермонтов 2000 

Пушкин 
|Лермонтов 

4500 

Какое количество страниц (в тысячах) будет 

найдено по запросу 

Пушкин & Лермонтов? 
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По запросу Пушкин |Лермонтов было найдено 4500 

страниц. Среди них были страницы, содержавшие либо 

оба этих слова, либо только одно из них. Если сложить 

количество страниц, найденных по запросу Пушкин и 

количество      страниц,       найденных       по       запро- 

су Лермонтов, то   страницы,   найденные    по    запро- 

су Пушкин & Лермонтов будут учтены дважды. Поэто- 

му верна формула: 

N(Пушкин|Лермонтов) = N(Пушкин) + 

N(Лермонтов) –N(Пушкин & Лермонтов) 

В соответствии с этой формулой и условием зада- 

чи получаем: 

4500 = 3500+2000- N(Пушкин & Лермонтов) 

N(Пушкин & Лермонтов) = 3500+2000-4500 = 

1000 

Ответ: 1000 
 

Замечание. Приведенные рассуждения отражают 

следующий простой факт из теории множеств. При- 

менительно к нашей задаче его можно записать так. 
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Для любых запросов X и Y выполнено: 

N(X | Y) = N(X)+N(Y) – N(X&Y) 

 

Задания для самостоятельной работы 

В таблице приведены запросы к поисковому серверу. 

Расположите обозначения запросов в порядке возраста- 

ния количества страниц, которые найдет поисковый сер- 

вер по каждому запросу. Для обозначения логической 

операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а 

для логической операции «И» - «&». Укажите мини- 

мальное количество страниц (в тысячах) найденное по 

запросу. 
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Пример: DIM a(100) AS INTEGER -это массив из ста 

элементов, каждый из которых может быть целым чис- 

лом. 

DIM name(30) AS STRING 

DIM mas(20) - массив из 20 элементов, тип переменных 

не указан. 
 

DIM mas1(10) AS INTEGER 
 

mas1 
 

5 2 23 111 65 87 65 333 7 21 

 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 

Обращение к элементам массива: 
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a(24) 

name(5) 

mas(2) 

mas(3) 

Основное преимущество массивов перед обычным 

набором разноименных переменных состоит в том. что 

индекс нужного элемента можно записывать не числом, 

а переменной или даже вычислять по выражению. Это 

дает возможность использовать массивы внутри циклов 

- собственно для этого они и были придуманы. Если в 

программе есть массив, то, скорее всего, в ней же вы 

найдете и цикл. Можно также объявить массив и таким 

образом: DIM mas2(1 TO 10) AS INTEGER 
 

mas2 

 
3 66 34 76 2 99 345 2 90 4 

 

1  2 3 4 5 6 7 8 9 10 

или DIM a2(5 TO 10) AS INTEGER 

В данном случае индексация элементов массива 

начинается не с нуля, а с нужного вам индекса (в приме- 

ре массив mаs2 имеет индексы от 1 до 10, массив а2 - от 

5 до 10). 
 

Допустим в классе 30 учеников. Предположим, что 

для хранения их оценок по предмету создан массив DIM 

mark(30) AS INTEGER. Следующая программа, поста- 

вит каждому учащемуся случайную оценку от 3 до 5. 
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Конечно, так расставлять оценки нельзя, но этот пример 

показывает, что программа не становиться сложнее, если 

в классе не 30 учеников, а сто пятьдесят миллионов. 
 

REM Выставление оценок :) 

DIM mark(30) AS INTEGER 

FOR I=0 TO 29 

mark(I)=3+INT(RND*3) 

NEXT 

END 
 

mark 
 

3 
3 

5 3 4 5 5 3 ... 4 
 

 
 

0 1 2 3 4 5 6 7 ... 29 

 

Для создания случайных чисел в языке Basic слу- 

жит стандартная функция RND, которая создает случай- 

ное число в диапазоне от 0 до 1. Умножив его на 3, по- 

лучаем случайное число от 0 до 3, берем от него целую 

часть (с помощью функции INT), получаем целое слу- 

чайное число в диапазоне от 0 до 2. Прибавив к нему 

число 3, получим случайную оценку, которая не меньше 

3 и не больше 5. 

 

 

Пример: Составить программу заполнения массива 

из 15 элементов случайными числами в диапазоне от 1 
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до 10. Предусмотреть вывод массива на экран. 
 

REM Заполнение и вывод массива 

DIM mas(15) AS INTEGER 

FOR I=0 TO 14 

mas(I)=1+INT(RND*10) 

NEXT 

CLS 

PRINT "Вывод массива" 

FOR I=0 TO 14 

PRINT mas(I); 

NEXT 

END 
 

CLS - очистка экрана. Точка с запятой (;) в опера- 

торе PRINT позволяет выводить элементы массива в 

строку. Тоже самое задание, но отличающиеся объявле- 

нием массива: 
 

REM Заполнение и вывод массива 

DIM mas(1 TO 15) AS INTEGER 

FOR I=1 TO 15 

mas(I)=1+INT(RND*10) 

NEXT 

CLS 

PRINT "Вывод массива" 

FOR I=1 TO 15 

PRINT mas(I); 

NEXT 

END 
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Пример: Вывести количество отрицательных эле- 

ментов массива. 
 

REM Вывести количество отрицательных элементов 

INPUT "Введите число элементов массива", n 

DIM mas(n) AS INTEGER 

FOR I=0 TO n-1 

INPUT "Введите элемент массива", mas(I) 

NEXT 

CLS 

PRINT "Вывод массива" 

FOR I=0 TO n-1 

PRINT mas(I); 

NEXT 

FOR I=0 TO n-1 
IF mas(I)<0 THEN k=k+1 

NEXT 

PRINT 

PRINT "Число отрицательных элементов: ",k 

END 
 

Подсчет количества отрицательных элементов массива 

происходит в цикле: 

FOR I=0 TO n-1 

IF mas(I)<0 THEN k=k+1 

NEXT 
 

Пример: Составить программу для вычисления 

наибольшего элемента массива и его номера. 
 

REM вычисления наибольшего элемента массива и 
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его номера 

INPUT "Введите число элементов массива", n 

DIM mas(n) AS INTEGER 

FOR I=0 TO n-1 

INPUT "Введите элемент массива", mas(I) 

NEXT 

CLS 

PRINT "Вывод массива" 

FOR I=0 TO n-1 

PRINT mas(I); 

NEXT 

max=mas(0) 

nomer=1 

FOR I=0 TO n-1 

IF mas(I)>max THEN 

max=mas(I) 

nomer=I+1 

END IF 

NEXT 

PRINT 

PRINT "Максимальный элемент: ", max, " с номером ", 

nomer 

END 

Задание выполняется в строчках: 

max=mas(0) 

nomer=1 

FOR I=0 TO n-1 

IF mas(I)>max THEN 

max=mas(I) 
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nomer=I+1 

END IF 

NEXT 

 

Вначале примем за наибольший элемент - первый 

элемент массива mas(0). Затем перебирая все элементы 

по очереди   сравниваем   их   со   значение max и   ес- 

ли mas(I)>max, то принимаем этот элемент за наиболь- 

ший.Иногда для ввода данных удобно использовать опе- 

раторы DATA и READ. DATA указывает значения для 

чтения последующими оператора- 

ми READ. READ считывает эти значения и присваивает 

их переменным. RESTORE позволяет READ заново 

считать значения в указанном операторе DATA. 
 

Массивы. Двумерные массивы. 
 

Двумерные массивы можно представить себе, как 

таблицы, в ячейках которых хранятся значения элемен- 

тов массива, а индексы элементов массива являются но- 

мерами строк и столбцов.Объявляются двумерные мас- 

сивы так же, как переменные и одномерные массивы. 

Например, целочисленный числовой массив, содержа- 

щий 3 строк и 4 столбца объявляется следующим обра- 

зом: 

DIM tabl(3 ,4) 

DIM tabl(3 ,4) AS INTEGER 
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tabl 
 

0 1 2 3 
 

 

 
 

2 7 8 3 

22 1 3 34 

5 56 9 777 

 
DIM tabl1(1 TO 3 ,1 TO 4) AS INTEGER 

 

tabl1 
 

1 2 3 4 

 

 
1 

2 
3 

2 7 8 3 

22 1 3 34 

5 56 9 777 

 

0 

1 

2 
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Алгоритмический 

язык 
Бейсик Паскаль 

алг 

нач 

цел k, i 

k := 4 

нц для i от 1 до 3 

k := i + 2*k 

кц 

вывод k 

кон 

 
DIM i, k AS 

INTEGER 

k = 4 

FOR i = 1 TO 3 

k = i + 2*k 

NEXT i 

PRINT k 

Var k, i: inte- 

ger; 

Begin 

k := 4; 

For i := 1 to 3 

do 

k := i + 2*k; 

Writeln(k); 

End. 

Решение. 

Цикл «for i := 1 to 3 do» выполняется три раза. Каж- 

дый раз переменной k присваивается значение i + 2*k. 

Найдём значения k после каждого шага, учитывая, что 

изначально k = 4: 9; 20; 43. 

Ответ: 43 
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Задание. 

В таблице Dat хранятся данные о количестве сделан- 

ных заданий учениками (Dat[1] заданий сделал первый 

ученик, Dat[2] — второй и т. д.). Определите, какое чис- 

ло будет напечатано в результате работы следующей 

программы. Текст программы приведён на трёх языках 

программирования. 

 

Алгоритмиче- 
ский язык 

Бейсик Паскаль 
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алг 
нач 
целтаб 

Dat[1:10] 
цел к, m, 

n 
Dat[1] := 

7 
Dat[2] := 

9 
Dat[3] := 

10 
Dat[4] := 

5 

Dat[5] := 
6 

Dat[6] := 
7 

Dat[7] := 

9 
Dat[8] := 

8 

Dat[9] := 

6 
Dat[10] := 

9 

m := 10; n: = 0 
нц для к от 1 

до 10 

если Dat[к] < 
m то 

m : =Dat[к] 
n: = к 
все 

КЦ 

вывод n 
КОН 

 

 

 

 

 

 
DIM Dat (10) AS 

INTEGER 
DIM k,m,n AS 

INTEGER 
Dat[1] = 7 
Dat[2] = 9 

Dat[3] = 10 

Dat[4] = 5 
Dat[5] = 6 

Dat[6] = 7 
Dat[7] = 9 

Dat[8] = 8 

Dat[9] = 6 
Dat[10] = 9 

m = 10; n = 0 
FOR k := 1 TO 10 

IF Dat(k) < 
m THEN 

m =Dat[k] 

n = k 
ENDIF 

NEXT k 
PRINT n 

Var k, m, n: in- 
teger; 

Dat: array[1...10] 

of integer; 
Begin 

Dat[1] := 
7; 

Dat[2] := 

9; 

Dat[3] := 

10; 
Dat[4] := 

5; 
Dat[5] := 

6; 

Dat[6] := 
7; 

Dat[7] := 

9; 

Dat[8] := 
8; 

Dat[9] := 

6; 
Dat[10] := 

9; 
m := 10; n: = 0; 

for k := 1 

to 10 do 
if Dat[k] < m 

then 

begin 

m := Dat[k]; 

n := k 
end; 

writeln(n); 

End. 
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Решение. 

Программа предназначена для нахождения номера 

ученика, сделавшего наименьшее количество заданий. 

Проанализировав входные данные, приходим к выводу, 

что ответ 4. 

Ответ: 4 

 
Задание для самостоятельной работы. 

 

Вычислите результат работы следующей программы. 

Текст программы приведен на трёх языках программи- 

рования 
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Задание. В таблице Dat хранятся положительные или отрицатель- 

ные целые числа. Определите, что будет напечатано в результате 

выполнения следующего алгоритма, записанного на трёх алго- 

ритмических языках. 
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