Методические указания к выполнению курсовой работы 
по дисциплине «Архитектура ВС и систем»

Задание: реализовать на языке низкого уровня (ассемблер) программу, выполняющую действия в соответствии с выбранным вариантом задания. Программа, кроме выполнения основных действий, должна обладать интерфейсом, подобным оконному интерфейсу Windows, но реализованном в символьном режиме. Разработка интерфейсной части входит в курсовую работу наравне с реализацией основной функции программы.

По желанию студента и при согласовании с преподавателем вариант задания может быть выбран особо (не из списка заданий, приведённого ниже).

Возможные варианты заданий на курсовую работу:
Из раздела «Файловые системы»:

1.
Вывести атрибуты файла. В диалоговой форме произвести переустановку атрибутов.

2.
Составить программу для удаления заданного каталога, содержащего файлы.

3.
Создать 2 подкаталога, в каждый записать по 3 файла с сообщениями о дате их создания.

4.
Вывести на экран информацию о всех дисках системы (по функции 36h).

5.
Создать файл в текущем каталоге и записать в него имена всех файлов в этом каталоге.

6.
Получить данные о свободном и занятом пространстве диска.

7.
Организовать копирование диска1 в дисководе А: на диск2 в том же дисководе.

8.
Составить программу для удаления из текущего каталога всех файлов, созданных за последний час.

9.
Создать файл, содержащий имена всех файлов текущей директории с их атрибутами.

10.
Организовать просмотр содержимого файла на экране порциями 10 строк по 16 символов, хранящихся в буфере такого же размера. Управлять просмотром с помощью клавиш PgUp и PgDn.

11.
Создать новый подкаталог и переписать в него все файлы из текущего, созданные за последний час.

12.
Задать некоторый набор символов. Сдвигом указателя в файле определить наличие и смещение заданной комбинации от начала файла.

13.
Найти среди всех файлов корневого каталога наиболее старый по времени создания файл.

14.
Создать временный файл. Переписать в него содержимое другого файла. Подсчитать длину записи, вывести на экран и уничтожить временный файл.

15.
Создать несколько текстовых файлов с расширением .txt и один с расширением .doc. Дописать во все файлы *.txt содержимое файла .doc.

Из раздела «Таймер и звук»:
1.
В произвольной позиции экрана, выводятся цифры 0,1,...,F с интервалом 4 секунды между выводом очередной цифры. При нажатии клавиши происходит ускорение этого процесса в 2 раз путем перепрограммирования канала 0 таймера. При следующем нажатии происходит еще одно ускорение в 2 раза и т.д. После завершения работы программа должна восстанавливать значение счетчика канала 0.

2.
Написать программу, которая читает символьную строку специального вида и проигрывает ее как мелодию. Строка состоит из следующих элементов: буквы, обозначающие ноты, ">" (повышение) или "<" (понижение) октавы, "1" и следующей за ним цифрой (от 0 до 9)-задает длительность ноты, "p"-пауза, аналогично длительности.

3.
Написать программу, генерирующую определенную частоту звучания, зависящую от нажатия кла​виш на клавиатуре. Клавиатура должна содержать не менее двух октав звуков.

4.
Написать программу, перепрограммирующую частоту регенерации памяти на 2-3 единицы в сторону увеличения и уменьшения, и вычислить скорость работы процессора при каждом изменении.

5.
Написать программу, генерирующую звук путем программирования канала 2 таймера. Этот звук модулируется (смешивается с) сигналом, генерируемым переключением бита 1 порта 61h (обычно имеющим более низкую частоту). Уменьшение или увеличение частоты генераторов в 2 раза производится нажатием соответствующих клавиш.

6.
Написать программу, генерирующую звук переключением бита 1 порта с номером 61h так, чтобы звучало трезвучие «до-ми-соль».
7.
Написать программу, определяющую скорость выполнения трех операций: сложение и вычитание двух слов, находящихся в регистрах, и умножения двух слов. Скорость определить путем фиксации и чтения счетчика канала 0. Результаты вывести на экран.

8.
Написать игровую программу, которая перед началом игры произвольно устанавливает невидимую на экране метку и видимый символ "*", который перемещается по экрану с помощью стрелок. При движении символа генерируются звуковые колебания, частота которых зависит от расстояния до невидимой метки. Если метка не найдена за 4 секунды, метка перемещается в другую точку.

9.
Написать программу, которая, при нажатии клавиши с буквой на клавиатуре, генерирует её звучание из азбуки Морзе.

10.
Вывести на экран матрицу символов 15х15. Организовать движение «волны» по этой матрице. Волна представляет собой строку чёрного цвета на чёрном фоне. Предусмотреть повышение и понижение скорости движения волны при нажатии клавиш + и - .

11.
Реализовать секундомер с помощью одного из каналов таймера, который считает время с точностью до сотых долей секунды. Предусмотреть фиксацию 2 промежуточных результатов.

12.
Реализовать программу «звёздное небо»: программа случайным образом определяет позицию на экране, после чего проверяет, есть ли там «звезда». Если есть, то её необходимо «погасить». Если нет — то необходимо её «зажечь». Брать случайное число можно из канала таймера.

13.
Вывести на экран матрицу символов 9х9. Организовать стирание символов по спирали от верхнего левого угла. Предусмотреть повышение и понижение скорости стирания путём изменения частоты канала таймера при нажатии клавиш + и - .

14.
Написать программу, сравнивающую скорость поиска максимального и минимального элементов в массиве байт и в массиве слов. Оба массива хранятся в памяти, а программный код поиска максимума и минимума должен различаться только размерами ячеек памяти и регистров. Значения времени брать из канала системного таймера.

15.
Написать программу, позволяющую пользователю задавать частоту звучания системного динамика, а также длительность звучания, с клавиатуры в виде двух чисел.

Из раздела «Интерфейс RS-232»:
1.
Передать, принять и напечатать строку символов произвольной длины (до 100 символов).

2.
Передать, принять и напечатать копию экрана с учетом цвета символов.

3.
Организовать пересылку сообщений между машинами ( форма диалога ).

4.
Передать из одной машины в другую файл произвольной длины.

5.
Передать из одной машины в другую директорию и имя файла, хранящегося в принимающей машине, которая выдает сообщение о результатах поиска файла.

6.
Передать из одной машины в другую файл произвольной длины, которая по мере приема выводит его на экран.

7.
Передать из одной машины в другую копию экрана с атрибутами цвета, создать в принимающей машине файл, хранящий копию переданного экрана.

8.
Передать системное время, установить в принимающей машине новое системное время, равное переданному.

Указания к выполнению и оформлению работы.

Необходимую информацию для выполнения лабораторной работы можно получить из методических указаний к лабораторным работам по курсам «Организация ЭВМ» и «Архитектура ВС и систем». Кроме того, можно пользоваться дополнительной литературой по архитектуре процессоров фирмы Intel или AMD, спецификацией языка Assembler и интернет-ресурсами.

Основные этапы и правила оформления пояснительной записки к курсовой работе:

1. Титульный лист. Выглядит так, как показано в прил. А.

2. Лист задания. Выглядит так, как показано в прил. Б.

3. Содержание (список всех разделов и подразделов, с указанием страниц, на которых они начинаются).

4. Введение (раздел не нумеруется, объём 1-2 стр.). Во введении можно указать, что такое ASM, какие возможности он предоставляет программисту при создании программ, где может использоваться.

5. Анализ предметной области (раздел 1). По поставленной задаче определяются необходимые средства выбранного языка.

6. Алгоритмическое конструирование (раздел 2). Разрабатываются алгоритмы основной части программы и вспомогательных процедур: подпрограмм, обработчиков прерываний, и т.п., на основании результатов раздела 1. Результатом должны быть алгоритмы необходимых процедур.

7. Программное конструирование (раздел 3). Разрабатываются программные решения по алгоритмам раздела 2, для основных процедур и интерфейса пользователя.

Примечание: здесь не приводится весь программный код – здесь приводится реализация только ключевых участков кода. Сам программный код полностью приводится в приложениях!

8. Описание пользовательского интерфейса (раздел 4). Необходимо отразить действия, которые может совершать пользователь с разработанным программным средством, а также, параллельно с этим, проиллюстрировать работу программы.
9. Заключение (не нумеруется). Отображаются основные результаты работы.

10. Список использованных источников (не нумеруется). Приводятся ссылки на литературу, использованную при выполнении курсовой работы. Если взяты цитаты из этих источников, то в конце фитаты необходимо поставить ссылку на источник. Ссылка выглядит так:  [x], где x – номер источника в списке. Пример оформления источников указан в приложении В.
11. Приложения (нумеруются буквами, например, приложение А, приложение Б, и т.п.). В приложениях приводятся:

- техническое задание на программное средство (пример в приложении Г);

- полный программный код, с комментариями в ключевых местах;
- прочая вспомогательная информация.

Объём курсовой работы составляет не менее 20, но не более 50 страниц. Объём приложения не ограничен.

Содержимое разделов пояснительной записки должно отражать ход мыслей разработчика и приводить к требуемым выводам и результатам.

НЕ ПЕРЕГРУЖАЙТЕ КУРСОВУЮ РАБОТУ РИСУНКАМИ!!!
Помните, что таблицы и рисунки только иллюстрируют текст, но не заменяют его.

Требования к оформлению:

Текст: 

- основной текст выполняется 14 шрифтом, с выравниванием по обоим краям;

- межстрочный интервал – одинарный;

- каждый большой раздел начинается с новой страницы;

- заголовки разделов выделяются жирным шрифтом 16-го размера;

- каждый подраздел большого раздела идёт сразу вслед за предыдущим (на том же листе);

- заголовки подразделов выполняются полужирным шрифтом;

- нумерация подразделов зависит от номера раздела. Например, в главе 1 могут быть разделы 1.1, 1.2, 1.3 и т.д.;

- список использованных источников оформляется по-разному для разного вида изданий и текстов (см. приложение В).

Рисунки:

- располагаются по центру листа в пределах его полей;

- должны иметь подрисуночную подпись с номером и названием, и выполненную курсивом (см.рис.1);
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Рисунок 1 – Фрагмент рабочего стола

- буквы, цифры и другие символы рисунков должны быть различимы и читаемы;

- перед рисунком и после подрисуночной подписи отступ 1 строка;

- на каждый рисунок должна быть ссылка в тексте. Ссылка выглядит так:  (рис.1).

Таблицы:
- располагаются по центру листа в пределах его полей;

- должны иметь название таблицы с номером (см.табл.1), располагающиеся над таблицей с выравниванием по правому краю листа и выполненное курсивом;

Таблица 1. Структура данных для объекта «Кнопка»
	Поле
	Размер, байт
	Описание

	Начало
	1 + 1
	Координаты начального символа кнопки: строка/столбец

	Длина
	1
	Длина Кнопки в символах 

	Высота
	1
	Высота Кнопки в строках

	…
	…
	…


- перед названием таблицы и после таблицы отступ 1 строка;

- на каждую таблицу должна быть ссылка в тексте. 

Ссылка выглядит так:     (табл.1).

Приложение А. Бланк титульного листа
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Приложение В. Пример оформления списка используемых источников

Примечание: выделенные серым цветом строки не пишутся!
Нормативно-правовые источники
1. Конституция РФ, принята всенародным голосованием 12 декабря 1993 года // Российская газета. 1993. № 237.

2. Российская Федерация. Законы. Семейный кодекс Российской Федерации: [федер. закон: принят Гос. Думой 8 дек. 1995 г.: по состоянию на 3 янв. 2005 г.]. – СПб.: Victory: Стаун-кантри, 2001.

3. Российская Федерация. Законы. «О науке и государственной научно-технической политике» [федер. закон принят 23 августа 1996 г. (с изм. и доп. от 19 июля, 17 декабря 1998 г., 3 января, 27, 29 декабря 2000 г., 30 декабря 2001 г., 24 декабря 2002 г., 23 декабря 2003 г.] / Информационно-справочная система «Гарант», версия от 07.02.04 г.

4. Россия: экономическая конъюнктура. Информационно-аналитический сборник. – М.: Центр экономической конъюнктуры при Правительстве РФ. – 2004. №1.

Учебники, монографии, брошюры
5. Семенов, В.В. Экономика: итог тысячелетий. Экономическая теория / В.В. Семенов; Рос. акад. наук, Пущин. Науч. центр, Ин-т экономики, Акад. эконом развития. – Пущино: ПНЦ РАН, 2000.

6. Бахвалов, Н. С. Численные методы: Учеб. пособие. – 2-е изд. / Н.С. Бахвалов, Н.П. Жидков, Г.М. Кобельков; Под общ. ред. Н.И. Тихонова. – М.: Физматлит: Лаб. базовых знаний; СПб.: Нев. диалект, 2002. 

7.  История России: Учеб. пособие. – 2-е изд., перераб. и доп. / В.Н. Быков и др.; Отв. ред. В.Н. Сухов; М-во образования РФ, С.-Петерб. гос. лесотехн. акад. / При участии Т.А. Суховой. – СПб.: СПбЛТА, 2001.

Диссертации и авторефераты диссертаций
8. Ткачев В.Н. Методы обоснования финансовых ресурсов при планировании развития космической промышленности в России. Дис... д-ра эконом. наук: 08.00.10. – М.: ВФЭФ, 1995.

9.  Вишняков И.В. Модели и методы оценки коммерческих банков в условиях неопределенности. Дис… канд. эконом. наук: 08.00.13. – М., 2002.

 Периодические издания
10. Горьков Г. На пути к рыночному ценообразованию // Российский экономический журнал. – М.: Спутник +, 2001, № 1–3. С. 3-10

11. Российская Федерация. Гос. Дума (2000). Государственная Дума: стеногр. Заседаний: Бюллетень. – М.: ГД РФ, 2000, № 49 (497).

Электронные ресурсы
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Приложение Г. Пример оформления технического задания
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[image: image3.jpg]1 Beenenue
2 OcHoBanus 11 paspaBoTKH
3 Hasnauenme paspabotiu
4 TpeBoBatns K mporpavve
4.1 TpeGoBannsi K yHKIUHOHAIHHBIM XAPAKTCPHCTHKAM
4.2 TpeGoBanus Kk HajexHoOCTH
4.2.1 Venosus sxennyaratum
2 TpeBoBanus K coCTaBy H apaMeTpam TeXHUHECKHX
cpercts
423 TpeBoBaus K HHGOPMALHOHHOH 11
POrPAMMEHOf COBMECTHMOCTH
4.2.4 TpeGoBanis K TPaHCTIOPTHPOBKE H XPAHEHHIO
4.3 Craaun u oTanbi paspaboTki
4.4 TIOpsIOK KOHTPOIIS M NIPHEMKH

13
13

3

13
13
14
14
14

14

15
15

15

12




[image: image4.jpg]1. BeedeHue

PaspaGaThiBacmMoe NIPOrpaMMHOe  CpejicTBo  «CHCTeMa  MOTETHPOBaHHs
Kackaza Gy(GepHblX eMKOCTE» NPEAHAHAYCHO /UIA HPOBE/ICHUS JaGOPATOPHBIX
PaBoT M0 MPe/IVeTy «ABTOMATH3HPOBAHHBIE CHCTEMBI YTIPABICHMSY.

OB7acTh MpHMeHeCIHA: MPOBETCHHE AABOPATOPHbIX PABOT M0 MpeaMeTy
«ABTOMATH3MPOBAHHbIC CHCTEMbI YIIPABICHHS .

OBkt peapens: kadeapa [IOBTUAC JITTY.

2. OcHoBaHusi 115 pa3paboTKu

Paspaborka NPOBOANTCS Ha OCHOBAHMM 3ajlaHWs 3aBe/lytolero Kadeapoi

TOBTHAC dhakysTera «FHOOPMATHKH H BHNHCTHTENbHOM TEXHAKIY.

3. Haznauenue pa3paboTkn

DYHKUMOHANILHOE HA3HAYCHHE NPOFPAMMHONO CPEAICTBA 3aKIIOHAeTCs B

MOJETMPOBAHMM CHCTEMEI, cocTofmieli M3 Kackaja GyQepibix  emKoctefi,

TIOyHeHHs XapaKTePUCTHK MOKa3aTeleil CHCTEMbI U IIPOLECCOB.
DKCTUTYaTALMOHHOE HAJHAUEHHE MPOFPAMMHOIO CPEACTBA 3aKIIOUEHO B

ABTOMATM3ALMU 1IPOLIECCa pacyera I1apamMeTpoB CHCTeMBI Kackala OydepHbix

eMKoCTeH.
4. TpeGoBanusi K nporpamve
4.1.TpeGoBanusi K PyHKUHOHAIBLHBIM XapaKTePHCTHRAM
porpaMMa  MOMKHA ~ KOPPEKTHO  PERiH30BaTh  AITOPHTMBL

obecrieunBaloNe >GOESKTABHOCTS pabOTEL, WMCTh BH3yaibHbii  HHETEpQeiic,

YROGHBI 1 NOHATHBI N016308E

emo.

CocTas BHINOHACMBIX GyYHKIHL:

TlporpavMa MOTeTWpYeT cHCTeMy Kackata OyGepHBIX —eMKocTed, ¢
IPAdHYECKIM OTOBPAKEHIEM CTEMCHH HATOTHEHHOCTH EMKOCTE.
5. OCyIIECTBASCT KOHTPO:Th MIAPAMETPOR MOAETHPYEMOT CHCTEME!

1. TIporpaMma MOKeT padoTaTh 6e3 KOHTPOIIA IAPAMETPOR CHCTEMEL.
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[image: image5.jpg]1. KOHTpOaIMpoBaTh ypoBeHb KUAKOCTH B CMECHTENe
I, KOHTPOJIMPOBATH KOHICHTDALHIO B CMECHTENE
IV.  KOHTponmpoBaTh OJIHOBPEMEHHO KOHLEHTpalWiO M  YPOBEHb B
cmecnTene
6. TIPOM3ROMHT rpadiieckyii BEIBOM OCHOBHBIX APAMETPOB CHCTCMBI (YPOBHs
KMAKOCTH M KOHUCHTPAUWH MEPBOrO BEUICCTBA B CMECHTENE) B BUAE

rpaduKoB.

4.2. TpeGosanns k HazewHOCTH

Tlpit  BBOZE ABTOMATHUECKH MOBCPAETCA NPOBEPKA  KOPPRKTHOCTH

BBOJMMEIX IAHHBIX H NPH HEOOXOIMMOCTH JIaHHbIe KOPPEKTHPYIOTCS.

4.2.1. Yeaous dkenayaTaunn
Jins (GYHKUMOHMPOBAHMS  NPOIPAMMHOIO  CPEJICTBA  HEOOXOTHMO
cobumojienue Beex TpeOOBAHUI U IIPABHIT SKCILTYaTallui KOMIBIOTEPHOI TeXHHKH.

JlomoMHUTENBHBIX TpeBOBaHHI U OIpaHUYeHHUI He BBOIHTCH.

4.2.2. TpeGoBamms K COCTaBY M APAMETPaM TeXHUECKIX
cpeacTs
Jlin paGoTer TpeGyercs NepcoHATbHbI  KOMTBIOTEp, HEOBXOTMMOE
nporpammiioe ofecrienenie: onepaumontas  cucrema Windows XP SP2 wau

Bbitue, Framework 2.0 1 Beize.

4.2

TpeGoBanns K HHGOPMALHONHOI H MPOrPAMMHOT
COBMECTHMOCTH
TIporpammuOe CpecTBO (YHKITMOHHPYET MO YNPaBIeHHEM OTIePallMOHHOM
cueremni Windows XP SP2 u phume, paspaborano ma sstike CH 2.0,
OTKOMIMIHPOBAHO M He TpeGyeT HATHWWS KOMIWIATOPA B CHCTEME, IS
coxpasenns (aitzios mporpamve Heobxoauva aiiiosas cucrema NTFS mm
FAT32. Takxke HeoGXOAMMO HalMuKe B chcTeme naketa MS Framework 2.0 uau

BBILLIC.
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[image: image6.jpg]4.2.4. TpeGoBanNs K TPAHCIOPTHPOBKE H XPAHEHHIO

TpeSyercs  nepenocuts

cHctemoli  Tpadieckue  MaTepHaibi,
Haxojlvecs B katatore Image u daiinh momomn u3 katatora Help. Takske

HEOBXOMUMO HaTHUNE B OTHOM KaTajiore ¢ Mcnoamsesbim daiiom GHGmHOTEK

Model2.dll u Shema.dll.

4.3. Crapunu

anbl paspadoTKy
Cramuu paspa6otici:
i.  Misyuenue npeamersoit obactu. 15 yen/qacos.
ii.  PaspaGoTka nporpamuer:
1. Pa3paboTka 6GubmmoTek 25 yen/4acos.

2. PaspaGotka musyansHoro uutepdeiica 16 uen/sacos.

4.4. TlopsI0K KONTPOS W NPHEMKH

TTopszIOK i KOHTPOIT PHEMK ONpeMeNsioTes 3apenyiomnm Kadeapoii «TTOBT u
AC» W OCHOBAHBI Ha JCMOHCTPALIHH 3HAHWII TEXHONOTHH H YMEHHH CO3IABATH
MpOrpaMMHBIe CPEICTBA U1 PA¥IMMHBIX NPEAMETHBIX oGiacTelf. T7aBHBIM
TpeBoBaHHeM K PUEMKe SBISETCs HATMUUE IPABHIBHO PAGOTAIONIEH POrpaMMBI,
MITIOCTPUPYEMOii TECTOBBIM MPUMEPOM OTHETA, MPE/ICTABIEHHOTO B MEYaTHOM
BHIe.

TOTOBHOCTB TIPOTPAMMHOTO  cpejicTBa GyJeT OompeneneHa MOCIC MOJyYeHHs

BBIXOJHBIX Pe3yTBTATOB 11O Py KOHTPOMBHBIX IPUMEPOB.

Paspaboramxi Croroscxuii A.B. / /

Hara 11.06.08r.




